Wann einreichen?

Von 01.12.2019 bis 15.01.2020 konnen Sie lhre Projekte unter
www.junginooe.at/jugendaward einreichen.

Was gibt es zu gewinnen?
Es gibt drei Preiskategorien:

«  Unternehmen
- Gemeinden
«  Vereine und Organisationen

Pro Kategorie erhalten die Siegerprojekte einen Award sowie Preisgeld in der
Hohe von 2.500,- Euro.

Preisverleihung

Am 2. Marz 2020 werden die JugendAwards des Landes OO in einer ge-
meinsamen Veranstaltung mit der Ehrenzeichenverleihung ,Verdienste um die
00. Jugend” durch Herrn Landeshauptmann Mag. Thomas Stelzer personlich
uberreicht. Die Preisverleihung findet im Steinernen Saal des Landhauses
statt.

Hinweis Datenschutz:

Im Rahmen der Veranstaltung werden Fotos durch den Veranstalter gemacht. Diese Fotos sind fiir den Download auf dem Jugendportal sowie

fiir Presseartikel zur Veranstaltung vorgesehen. Mit der Teilnahme an der Veranstaltung erklaren Sie sich mit deren Verdffentlichung bzw. Ver-

wendung einverstanden. Fiir den Fall, dass dritte Personen zu dieser Veranstaltung angemeldet werden, erkldrt die anmeldende Person hiermit J u e nd
ausdriicklich dafiir bevollmachtigt zu sein.

Die von Ihnen (ibermittelten Daten werden zur Abwicklung der Veranstaltung verarbeitet sowie von uns dazu verwendet, Sie (iber weitere bzw,

wiederkehrende oder gleichartige Veranstaltungen zu informieren. Weitere Informationen zum Datenschutz finden Sie unter: Wa r
des Landes OC
a2

www.and-oberoesterreich.gv.at/datenschutz.htm
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Verleihung de

Aufruf zur Einreichung: Oberos

Wofiir steht der JugendAward?

Im Jahr 2020 wird zum ersten Mal der JugendAward des Landes OO verliehen.

Mit diesem Preis zeichnet Landeshauptmann Mag. Thomas Stelzer besonde-
res Engagement flir oberdsterreichs Jugend aus. Der Wettbewerb richtet sich

sowohl an neue Initiativen, wirdigt aber auch bestehende Leistungen. Der O0.

JugendAward holt impulsgebende Unternehmen, Gemeinden und Vereine vor
den Vorhang, die zum sichtbaren Vorbild flir andere werden und zur Nach-
ahmung anregen.

Wer kann einen JugendAward gewinnen?

Am Wettbewerb teilnehmen konnen alle in Oberdsterreich ansassigen Unter-
nehmen, Vereine und Organisationen sowie oberosterreichische Gemeinden.

Was muss dafiir getan werden?

Gemeinden, Unternehmen oder Vereine konnen Projekte oder Initiativen ein-

reichen, die einen Mehrwert fir die O0. Jugend und konkrete Verbesserungen
flr junge Menschen bringen. Zum Zeitpunkt der Einreichung konnen die Pro-
jekte oder Initiativen entweder bereits abgeschlossen sein, oder sie befinden

sich aktuell in der Umsetzungsphase.

Die Einreichungen sind ausschlie3lich per Online-Formular unter folgendem
Link moglich: www.junginooe.at/jugendaward

s ersten OO jugendAwards

terreichs innovativ

Jugend gesucht

ste Projekte fur die

Auf folgende Punkte legt das
LandesJugendReferat dabei besonders Wert:

Zentrale Beurteilungskriterien:

Lebensweltorientierung: Das Projekt kntpft an der Lebenswelt und
konkreten Problem- oder Aufgabenstellungen von Jugendlichen an.

Wertschatzung: Die Institution begegnet jungen Menschen auf Augen-
hohe, nimmt ihre Potentiale ernst und erkennt ihren Wert fir die Zukunft.

Partizipation: Die Institution tritt mit ihrer jugendlichen Zielgruppe bei der
Ideenfindung, Planung und Umsetzung in (intensiven) Dialog und entscheidet
nicht Uber, sondern mit Jugendlichen.

Innovation: Das Projekt ist einfallsreich und auBergewdhnlich bzw. zeigt es
neue Herangehensweisen an Aufgabenstellungen.

Nachhaltigkeit: Das Projekt endet nicht nach einem Projektdurchlauf, son-
dern entfaltet danach noch seine Wirkung bzw. wird dauerhaft installiert.

Multiplizierbarkeit: Andere Institutionen konnen sich ein Beispiel an
diesem Projekt nehmen und dieses selbst Ubernehmen bzw. adaptieren.



